Informatiker arbeiten an der schlauen Brille

Von Jone KOPKE

Vor allem Autofahrer kennen
das Phinomen: Ein paar Regen-
tropfen auf der Windschutz-
scheibe, eine Fliege am Lenk-
rad - und schon ist die Auf-
merksamkeit abgelenkt, mit
nicht selten schwerwiegenden
Folgen. Damit kiinftig die Au-
gen auf das gerichtet sind, was
wirklich wichtig ist, titfteln Lii-
becker Wissenschaftler zurzeit
an einem Versuchsaufbau, der
irgendwann einmal die Brille
der Zukunft werden kénnte.
wWir wollen, dass jeder ge-
nau das sieht, was fir seine
Eonzentration und Reaktion
entscheidend ist”, sagt Profes-
sor Thomas Martinetz, Leiter
des Institutes fiir Neuro- und
Bioinformatik an der Seeland-
strafe. Rund 300000 Euro
stellt das Bundesforschungsmi-
nisterium dem Libecker Ex-
perten-Team fiir die kommen-
den drei Jahre zur Verfiigung.
»Das Auge erschliefit Bilder
vor allem {lber Farbe und Hel-
ligheit", erklirt Dr. Erhardt
Barth, der das Projekt ,Infor-

mation technology
for active percepti-
on" (Itap) leitet. Je
greller und auffal-
lender der Bildaus-
schnitt sei, desto
eher konzentriere
sich der Betrachter
darauf. ,Grauttne
tind dunkle Stellen
blendet das Gehirn
mit Vorliebe aus”,
soBarth,
de?:ltltdx beson-
eistungsstar-
ker Computer soll
das Sehen jetzt um
eine weitere Eom-
ponente erweitert
werden: um die Ex-
fahrung von Exper-
ten. Auf diese Wei-
se lednnte dann zum Beispiel
der Autofahrer der Zukunft auf
das Spezial-Wissen und die Fi-
higlkeiten eines Michael Schu-
macher zuriickgreifen. , Wir se-
hen quasi mit den Augen eines
anderen”, so Barth. Wihrend ei-
ne Video-Kamera die Pupille
beobachtet, bestimmt Infrarot-
Licht die Blickrichtung der Au-
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gen. In Sekunden-Schnelle er-
mittelt der Rechner die wiin-
schenswerte  Blickrichtung
Langiristig soll es sogar mog-
lich werden, wverschiedene
Blickmuster gleichzeitig abzu-
rufen, Computer am Litbecker
Institut fiir Informatik bringen
es zurzeit schon auf eine Fre-
quenz von 120 Hertz, Mit ande-

ren Worten: Sie
schaffen es, inner-
halb einer Sekunde
120-mal die Pupil-
le abzutasten und
das erkannte Bild
auf einen Bild-
schirm zu iibertra-
gen.
Wie die Informa-
tionen Ubertragen
werden, ist noch
viillig offen. ,So-
wohl ein am Kopf
| installierter Bild-
| schirm - ein so ge-
nanntes  Head-
‘mounted-Display -
als auch Flachbild-
schirme oder Moni-
tore sind denk-
bar®, sagt Marti-
netz. Bezogen auf das Auto
kiinnte das bedeuten: Informa-
tionen konnten auf die Wind-
schutzscheibe projiziert wer-
den. So kinnte das System am
Straflenrand einen FuBginger
erkennen, wihrend sich der ab-
gelenkte Fahrer auf etwas ande-
res konzentriert. Ein Signal-
Ton veranlasst den Fahrer, in

die Gefahrenrichtung zu bli-
cken und angemessen zu reagie-
ren

Auch gegen den so genann-
ten ,Sekundenschlaf” - das
kurze, oft ttdliche Einnicken
hinter dem Lenkrad - kinnten
die Liibecker in Zusammenar-
bedt mit der Berliner Firma Sen-
so-Motoric Instruments (SMI)
eine Methode finden. Sekun-
denschlaf soll kurzfristig vor-
hergesagt und damit verhin-
dert werden. Pro Jahr sterben
auf deutschen Strafen rund
200 Verkehrsteilnehmer an den
Folgen des ,Sekundenschla-
fes",

Wer jetzt den groBen Lilbe-
cker Durchbruch erwartet,
wird von Martinetz und Barth
schnell auf den Boden der Tat-
sachen zuriickgeholt. Das Se-
hen sei noch l&ngst nicht voll-
standig erforseht. Noch immer
sel nicht exakt ermittelt, wie
die Bewegungen der Augen ge-
stenert werden. Trotzdem zei-
gen sich die beiden Wissen-
schaftler zuversichtlich: ,Wir
schaffen ein neues, visionires
Eommunikationssystem."



