SEai’t-t!p—Portriit:- Die DorSa embedded GmbH aus Liibeck entwickelt eine ,,Augen-Maus® fiir Computerspieler

Blinzeln fir den schnellen Klick

VDI nachrichten, Liibeck, 29. 6,07, sta -

Bei vielen virtuellen Abenteuern ist Geschwindigkeit gefragt.
Joystick oder Maus kommen dabei schnell an ihre Grenzen. Deut-
lich schneller ist, wer mit den Augen agieren kann. Die Technik,
die das ermdglicht, ist bereits bekannt. Nur bezahlbar war sie
bisher kaum. Zwei junge Informatikerinnen wollen das nun
andern. Ihre Vision: Irgendwann sollen alle PC-Anwender den

Cursor allein mit den Pupillen bewegen kénnen.

weder Ballerspiele noch Jump-

i E igentlich mag Dorothea Dietrich
Trotzdem

and-Run-Abenteuer.

. hat sie in den letzten Wochen stunden-

lang gedaddelt. Ihr Ziel ist es, die ge-

- meinsam mit Sabine Schwalbach ent-

wickelte ,Augen-Maus” zu pérfektio-
nieren. Erste Zielgruppe der Pupillen-
steuerung soll schlieBlich die wachsen-
de Gemeinde der PC-Spieler sein.

Auf die Idee ihres blickgesteuerten
Cursors kamen die beiden Informatike-
rinnen wéhrend ihres Studiums an der
Uni Litbeck. Dort hatten sie an Vor-
lesungen tiber die verschiedenen For-
men des Eye-Trackings teilgenommen.
Ihr besonderes Interesse galt dabei der
Cornea-Reflex-Methode. Dabei wird
das Auge mit einer Infrarot-LED aus-

. geleuchtet. Aus der Reflexion dieser -
fiir den Menschen unsichtbaren Licht-

Die beiden Informatikerinnen Dorothea Dietrich (ii.) und
Sabine Schwalbach wollen zunichst Computerspieler mit neuer
Steuerungshardware ausrtisten. Spater sollen alle PC-Nutzer

ihren Cursor mit dem Auge statt mit der Maus lenken,

quelle — auf der Hornhaut und dem
Mittelpunkt der Pupille wird die Blick-
richtung berechnet. , Diese kiinnen wir
wiederum in- Bildschirm-Koordinaten
umwandeln und als Cursor auf dem
Monitor darstellen, so Dietrich.
Links-, Rechts- und Doppelklick wiir-
den durch bewusstes Blinzeln oder An-
starren eines bestimmten Punkts be-
deutet. S

Bisher wird die Cornea-Reflex-Me-

thode vor allem fiir Marktforschungs-
zwecke genutzt. Verlage testen damit
beispielsweise, welche Artikel ihrer Zei-
tungen dem Betrachter ins Auge fallen.
Ein weiteres Einsatzgebiet ist die Medi-
zintechnik. Kérperbehinderte kénnen
die Methode nutzen, um ihren Compu-
ter oder ihren Rollstuhl zu bedienen.
Die jeweilige Ausstattung ist jedoch
komplex und sehr teuer. ,Es werden

: «immer nur komplette
Systeme verkauft®, so
Dietrich. ,Sie kosten oft
iiber 10 000 € und bein-
halten viele Funktio-
nen, die fiir Comptiter-
spieler nicht relevant
sind.“

Die ,Augen-Maus"“
der Liibecker Griinde-
rinnen soll vergleichs-
weise klein und schnit-
tig werden. AuRerdem
soll sie den Endkunde
weniger als 300 € kos
ten.

Noch ist das Gerit al-
lerdings grof und klo-
big. Es besteht aus einer
LED, einer Kamera, die
das Auge filmt, und ei-

_montiert. Die Entwicklungsphase dau-
“ert voraussichtlich noch bis in den

»Snatch”, so der Name des fertigen
Produkts, werde entweder als Zubehor
zu einem Spiel oder als Einzelstiick
iiber die GroBhindler verkauft. ,Wir
haben schon mit Hindlern gespro-
chen, die Computerméuse vertreiben.
Auch mit Spieleherstellern sind wir im
Gespréch*, so Schwalbach. Namen der
potenziellen Geschiftspartner wollen
die Griinderinnen noch nicht verraten.

Die ,Snatch“-Produktion soll aus-
gelagert werden. Entsprechend gering
ist der weitere Kapitalbedarf des Jung-
unternehmens. Fiir die Fortentwick-
lung der Technologie und das Marke-
ting rechnen die beiden Griinderinnen
mit rund 40 000 €. Woher das Geld
stammen soll, ist noch nicht geklart.
EinBusiness Angel sei willkommen. Ein
Bankredit werde aber ebenfalls in Er-
wigung gezogen.

Noch bis Ende des Jahres werden
Dietrich und Schwalbach iiber das &f-
fentliche Forderprogramm ,Exist-
Seed” gefordert. Es finanziert ihre Mit-
arbeitei-Gehilter an der Uni Liibeck
und erstattet Sachkosten in Héhe von
20000 €. Auferdem enthilt es ein
Coaching iiber Finanzen und Marke-
ting. / Sl
Erste Anerkennung erfuhr das Start-

up im Rahmen des Griinderwett-

bewerbs der BDO Deutsche Warentreu-

hand AG und der IHK Liibeck. Es kam
_bis in die Endrunde und landete
schlieflich auf Platz 5.

st ,Snatch” erst einmal als unab-
dingbares Accesoire fiir den trendigen
PC-Spieler etabliert, wollen die Infor-
matikerinnen eine giinstige ,Augen-
Maus" fiirs Volk in Angriff nehmen. Der
Normalverbraucher legt weniger Wert .
auf Geschwindigkeit, deshalb kénnte
die Technik abgespeckt werden. Der
Vorteil wire in diesem Falle, dass man
ide Hinde frei hat. ,Damit kann man
zehn Fingern tippen, im Bett arbei-

Der Prototyp der , Augen-Maus"”
funktioniert bereits. Jetzt arbeiten die

* Griinderinnen noch an Form und GroBe. -

Foto: (2): Dorsa embedded

nem Hochleistungsrechner, der die Bil-
der auswertet. Das Ganze ist an einem
Brillengestell vor einem der Gliser

Herbst hinein. Die Technik wird kiinftig
an‘einem Headset befestigt, das man
sich hinter das Ohr klemmt und das
auch Brillentrégern passt. So etwas zu
tragen soll cool aussehen, ein schickes
Accessoire fiir jugendliche Spiele-Fans.
~ Schwalbach. ietrich wollen
aber niehif nur mit Desjgn, 56
allemsmiit Tempo iiberzeugen. Mit i
ardware konnten Computerspieler
ihre Herausforderungen besser meis-
tern. Forscher des Instituts fiir Neuro-
und Bioinformatik der Uni Liibeck ha-  ten|oder sonst wo, wo man bisher im-
ben einen Test gemacht: Sie lieBen met das Problem hatte: Wohin mit der
Spieler mit einem Eye-Tracking-System  Mgus?“, schwéirmt Dietrich. Und es ge-
en Spieler mit gewthnlicher Maus endlich mehr Platz auf dem Schreib-
- tick gegeneinander antrete tisch fiir die Kaffeetasse.
ie_Augensteue ehlug MATILDA JORDANOVA-DUDA/sta
a & www.dorsa-embedded.com




